1., Preguntas de matematicas J.-

ilmprime esta pagina y la de los insectos para recortar!

2+3= 1 +4-=

2+2-= S+2-=

3+1-= 2+1

1+3-= q+1

S+2-= 1+2-=

~

Utiliza los insectos para resolver estas ecuaciones o practicar contar.
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", Diez marcos: 1-20 7.7

ilmprime y recorta los insectos en la siguiente pagina!
ﬁ Utiliza los marcos y los insectos para sumar hasta 20.
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> Preguntas de matematicas: 1-20 ;-

ilmprime esta pagina!

Utiliza los marcos y los insectos para resolver estas preguntas.

4 + 9 = 9 + 4 =
5 + 7= 7 +5 =
3 +14= 8 +3-=
17 + 3 = 1B+7=
MT+5= 16 + 2 =
5 + 6= 6 +5 =
19+ 1= 1 + Y =
9 +9-= 122+ 7 =
12+ 5 = 3 +15=
_wwvekhankids.org @ Khan Academy Kids




', Preguntas de matematicas <.; A

Resuelve estas ecuaciones usando la linea numérica.

3+2=_ 5+2=
2+4=_ 3+1=
8+1=_ 7+2=
6-3=_ 9-3-=
§-2=_ 4-4-=
2+6=_ 7-5=

a1 Ys+0=

T

2+2-=

L J
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ﬂ* @ e e @
»Linea numerica <
ilmprime y recorta a Peck en la pagina 2!
Mueve a Peck a lo largo de la linea numérica para sumar y restar hasta 10.
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- Contando .-

iContemos a algunas personas y objetos en donde vives!
Escribe el nimero en el recuadro debajo de cada imagen.

¢Cudntas personas hay en donde vives? ¢ Cudntas puertas hay en dénde vives?
~ R f A
\_ Y, \. J

¢Cudntos lavabos hay en dénde vives? ¢Cudntas sillas hay en dénde vives?
~ N ~ ™
\ Y N\ Y

iLee “Ollo’s Toy House” (en inglés) en nuestra aplicacién!
Descérgala en www.khankids.org ® Khan Academy Kids



A, iVamos a graficarlo!

Por cada persona u objeto que cuentes, dibuja un circulo sobre su imagen.

¢ Cudl encontraste mas veces?
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> Clasificando formas .-

iClasifica las formas!
Colorea de azul todos los tridngulos, de verde todos
los circulos, y de naranja todos los cuadrados.

X0

triangulo circulo cuadrado
azul verde naranja
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> Clasificando formas .-

iClasifica las figuras!
Colorea de azul todos los rectangulos, de verde todos
los 6valos, y de naranja todos los trapezoides.

XK

rectangulo ovalo trapezoide
azul verde naranja
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> Domino &

Imprime y recorta. Divide las piezas de manera uniforme entre los jugadores, coloca un dominé en el centro.
jJuega uno de tus dominés combinando los niimeros en un lado con el niimero correcto de puntos en

un dominé diferente! El primer jugador que juegue todas sus piezas es el ganador.
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>iimprime y recorta! -
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